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RESUMO

Esse trabalho visa a execuc¢do efetiva de uma nova visdo do emprego da informatica inserida no
contexto da Educagdo — a utilizagdo de novas tecnologias para a mediacdo pedagdgica em
ambientes de aprendizagem. Existem grandes problemas no ensino de algumas disciplinas, em
cursos técnicos e superiores de computacdo, que estdo relacionadas a linguagem SQL (Structured
Query Language). E proposta uma ferramenta através de um software livre que demonstre e ensine,
através de analogias, o funcionamento da linguagem SQL de maneira simples e atraente, permitindo
aos alunos aprenderem de forma agradavel e mais solida. Este projeto foi desenvolvido com o
objetivo de mostrar a importancia do desenvolvimento de softwares educativos no ensino, assim
como apresentar a informatica como ferramenta de auxilio no processo de aprendizagem dos
alunos, mostrando os beneficios que essa inclusdo fornece. Também faz parte dos objetivos,
contribuir na melhoria do ensino da disciplina de SQL/Banco de Dados, incentivando os professores
a utilizarem ferramentas de auxilio ao ensino. O estudo de SQL/Banco de Dados e analogias
fornecera subsidios para o desenvolvimento do mesmo. Com isso, ressalta-se a importancia da
escola inclusiva de qualidade na formagao dos alunos.
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INTRODUCAO

Um dos problemas enfrentados pelos alunos nos cursos de computacéo esté relacionado com
0 desenvolvimento de habilidades de programacdo de computadores, principalmente naqueles
baseados em curriculos onde had um estudo aprofundado da linguagem SQL (Structured Query
Language) que € uma linguagem declarativa em oposicdo a outras linguagens procedurais
reduzindo o ciclo de aprendizado dos iniciantes.

Alunos de curso técnico e até mesmo de graduacdo, ndo estdo acostumados com as
disciplinas e sistematizacdo necessarios a construcdo de programas tornando isso um dos fatores
responsaveis pelo elevado indice de reprovacdo nos cursos de computacao.

Fazendo um levantamento bibliografico na &rea, percebeu-se a antiguidade do problema.
Segundo Soloway (1986), uma das causas do problema esta relacionada ao fato de que a maioria
dos livros de programacao foca a sintaxe e a semantica das linguagens, enquanto que estas questes
ndo sdo 0 maior impedimento para novatos aprenderem a programar. Sem duvida, o problema real
enfrentado pelos novatos estd em ‘“como montar todas as pegas” compondo e coordenando
componentes de um programa. E necessario muito mais do que o ensino de instrucdes em
linguagem especifica, 0 que se precisa € ensinar aos novatos como abstrair um problema, suas
solucgdes e o entendimento do porqué as solucdes resolvem o problema.

Em cursos técnicos e superiores de computacdo, diversos sdo os problemas no ensino de
algumas disciplinas que estdo relacionadas a técnicas de programacdo de computadores. Conceitos
ligados ao desenvolvimento de algoritmos e entendimento da linguagem SQL (Structured Query
Language) sao vistos como uma barreira de dificuldades. Esse pensamento leva muitos estudantes a
terem ainda mais obstaculos no aprendizado. Segundo Faria e Adan Coello (2005), problemas com
0 ensino e aprendizado de programacao de computadores e linguagem SQL ja existem h& muito
tempo, desde os primeiros conceitos desenvolvidos nessa area.

Faria e Adan Coello (2005) citam como causas que justificam esses problemas: a pouca
pratica dos alunos na solucdo de problemas computacionais e a falta do uso de metodologias de
ensino. Soloway (1986) acredita que uma das causas dessas dificuldades esta relacionada ao fato de
que a maioria dos livros de computacdo preocupa-se com a sintaxe das linguagens, sendo que a

dificuldade maior estd na semantica e na lgica.
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O projeto “Learn in SQL — Ferramenta de auxilio no ensino-aprendizagem de SQL/Banco

de Dados” ¢ um ambiente educativo que visa a interagao do aluno com o computador, melhorando o
processo de sua aprendizagem na disciplina de SQL/Banco de Dados.

O ambiente se configura como uma ferramenta que estimula o desenvolvimento cognitivo e
espera-se, elevar a auto-estima desses usuarios, fazendo com que se percebam como individuos

geradores de idéias e inseridos em um contexto informatizado.

MATERIAL E METODOS

O orientador terd presenca fundamental no andamento da execucdo das tarefas, tanto pelo
auxilio, como correcdes e indicacbes de bibliografias como também as orientacdes gerais sobre o
assunto. Terd que fazer uma supervisdo do estudo e fornecimento de todo referencial tedrico para
que o Bolsista possa contribuir com os estudos do referencial teérico e com estudos dos requisitos
para o desenvolvimento do projeto.

Ocorrerdo encontros semanalmente de acordo com horérios determinados de ambas as
partes, sendo que o Bolsista ficard a disposicdo do seu Orientador com no minimo 20
horas/semanais dedicadas exclusivamente para o bom andamento da pesquisa. Este podera
encontrar com seu orientador, pessoalmente ou também atraves de e-mails para resolucdo de suas
duvidas. E de suma importancia & participacdo efetiva de ambas as partes para que ocorra tudo
dentro do nosso planejamento.

Quando entrar na parte da implementacdo do protétipo, os dois membros, bolsista e
orientador, passardo a se encontrar com mais frequéncia, ja que € a parte mais importante do
projeto, que precisara ser bem implementada para que comecem desde cedo o0s testes com os alunos
do curso técnico em Informatica do IFMG — Campus Bambui. Assim feito os devidos testes e
avaliacdo, a equipe comecara a trabalhar prontamente para que o projeto possa ser implementado
contribuindo assim para o crescimento no nivel de aprendizado da linguagem SQL/Banco de Dados.

O cronograma das atividades deverd ser seguido & risca pelos bolsistas. A avaliagdo dos
objetivos e das metas sera realizada atraves da definicdo de indicadores de desempenho para cada
um deles.

A presente proposta consiste no desenvolvimento e implantacdo de uma ferramenta de
auxilio no ensino-aprendizagem de SQL/Banco de Dados para cursos de informatica onde esta

disciplina é aplicada.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Hoje é consenso que as novas tecnologias de informacao e comunicacdo podem potencializar
a mudanga do processo de ensino e de aprendizagem e que, os resultados promissores em tempos de
avancos educacionais relacionam-se diretamente com a idéia do uso da tecnologia a servico da
emancipacdo humana, do desenvolvimento da criatividade do responsavel pela educacao.

Neste contexto, 0 computador ndo pode ser visto “modismo”, mas como uma ferramenta que
podera contribuir no processo de aprendizagem de uma pessoa. O professor ndo deve mais ser mero
transmissor de conteudos, mas sim, um orientador, um facilitador da aprendizagem. Esperamos que
0 sistema possa despertar a criatividade e confiabilidade, oferecendo uma revolucao no ensino entre

aluno e professor.

CONCLUSOES

A elaboracdo de uma ferramenta educacional é o primeiro passo para implantacdo de um
Sistema colaborativo de auxilio aprendizagem na instituicdo. Torna-se necessario o envolvimento
de todos responsaveis pela gestdo da instituicdo, principalmente nos niveis mais altos. O Learn in
SQL é um processo continuo que deve estar sempre passando por revisdes e evoluindo para auxiliar
no ensino-aprendizagem de uma forma eficaz. Espera-se que a implementacdo do Learn in SQL no
campus Bambui possa servir de exemplo para outras instituicbes de educacdo e principalmente
dentro do IFMG.

Uma vez que o projeto obtenha sucesso, 0 mesmo podera e devera ser replicado ndo apenas

neste Instituto, mas também por toda a rede do IFMG.
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