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RESUMO - As disciplinas relacionadas com a &rea de fisica sdo consideradas dificeis por quase
todos os estudantes. Isso fica mais evidente quando compara se com a quantidade de reprovagéo
que acontece nestas disciplinas. E de extrema importancia que o professor tente trabalhar de uma
forma diferente com os alunos, tentando proporcionar uma absor¢do maior do contelido. Na &rea da
fisica isso pode ndo ser uma tarefa trivial, pois para isso acontecer o docente precisa trazer 0s
conceitos fisicos para a vida real e cotidiana do aluno, e alcangar isso em conteddos e conceitos
relacionados a fisica é extremamente dificil. O processo de aprendizagem ludico pode ser uma
alternativa, pois coloca os alunos em participagéo ativa nas aulas, tornando as aulas mais atraentes e
consequentemente uma assimilagdo maior do contetdo exposto para os alunos. Um Jogo pode ser
uma alternativa utilizada nesse processo de ensino ludico, pois consegue atrair a aten¢do do aluno
de maneira direta. O presente trabalho busca elencar os conceitos de fisica, presentes no jogo
eletronico Angry Birds aos conceitos utilizados para o ensino de fisica dentro de salas de aula.

Palavras-chaves: Educacéo ludica, Metodologia alternativa, introducéo a fisica.

INTRODUCAO

De acordo com Fiolhais e Trindade (2003), a disciplina de Fisica possui a caracteristica de
ser considerada uma disciplina dificil pelos alunos, isso se deve ao fato da mesma lidar com
conceitos abstratos e também contra-intuitivos. Os alunos possuem dificuldade de fazer uma ligagdo
direta dos conceitos da fisica com a vida real, tornando o processo de aprendizagem mais complexo.

Halloun (1985) aponta que os métodos tradicionais de ensinar fisica sdo inadequados e
podem admitir falhas na aprendizagem de conceitos dificeis e complexos que ndo sejam
relacionados de forma tangivel pelos professores.

Dentre as metodologias de ensino alternativas destaca-se o jogo. Dentre a imensiddo de
opcdes de jogos, escolheu-se Angry Birds pela acessibilidade, € um jogo gratuito, disponivel para
download em vaérias midias, incluindo celulares e que agrada uma gama de pessoas de idades
variadas. Além disso, é possivel identificar no mesmo varios principios da fisica.

O jogo Angry Birds exige que o jogador arremesse passaros e derrube certos obstaculos,
atingindo assim o seu alvo. O jogo envolve vérios conceitos de fisica, que podem ser usados no

ensino de fisica para alunos desde o ensino médio até mesmo a alunos do ensino fundamental.
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REFERENCIAL TEORICO

De acordo com Silva, Mettrau e Barreto (2007), de forma inicial a inteligéncia se da com a
interacéo do individuo com o0 meio, em uma acdo constante, ha uma busca do equilibrio das fungdes
de assimilacdo e acomodacédo, a primeira se entende como sendo a incorporacdo de dados da
experiéncia as formas de atividades proprias, e acomodacdo consiste na modificacdo dessas formas
mediante limitacdes do meio.

Segundo Medeiros et. al (2010), a utilizagdo da forma ludica na aprendizagem ndo ¢ atual,
explana que na Grécia antiga Platdo ja afirmava que as criangas, em seus primeiros anos de vida
deveriam ser ocupadas com jogos educativos, sob os cuidados de uma pessoa mais velha. Platdo
também se opunha ao espirito competitivo dos jogos, ja que isso poderia causar prejuizos severos a
formacé&o das criangas e jovens.

O jogo Angry Birds consiste basicamente no jogador usar uma atiradeira para arremessar
vérios tipos de péssaros, o objetivo do jogo é acertar os obstdculos com uma boa pontaria, que
podem ser desde madeiras, pedras e gelo ou até mesmo seus inimigos, 0s porcos. Para atingir o
alvo, o jogador precisar tem uma nocgdo bem relevante de distancia, forca em que usara na atiradeira
e angulo de altura que langara o péssaro.

Nesse jogo pode se notar os seguintes conceitos basicos de fisica: energia mecénica, energia
potencial gravitacional, energia cinética, energia elastica, aceleracdo, velocidade, forca, atrito,
massa, impulso, trabalho, gravidade, lancamento de projéteis.

Hewitt (2011) define essas grandezas fisicas conforme abaixo:

o Aceleracdo: Aceleracdo é capaz de aumentar a velocidade de um corpo que esta em uma

velocidade constante. A aceleragéo depende da forga resultante de um objeto.

e Velocidade: Velocidade é o deslocamento de um corpo em um determinado periodo de

tempo. A mesma pode variar de acordo com a aceleragéo.

e Movimento Retilineo Uniformemente Variado (MRUV): E o movimento onde ha a

variagdo de velocidade, com a aceleragdo constante e diferente de zero.

e Lancamento dos projeteis: Os projeteis podem ser langados tanto horizontalmente como

verticalmente. A juncdo dessas duas componentes tanto vertical como horizontal, resulta
no angulo que ocorrera o langamento.

e Atrito: Forga de atrito esta relacionada a quando duas superficies deslizam ou tendem a
deslizar uma juntamente com outra, em sentidos contrarios. Esse fendmeno geralmente
acontece quando aplicamos uma forga a um objeto, geralmente a forca de atrito reduz a

forca resultante e consequente a aceleragdo daquele objeto. O sentido da forca de atrito e
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sempre o sentindo contrério da forca aplicada no objeto. Quando ndo se tem forca
atuando em um determinado objeto pode se falar que a forca de atrito é nula.

e Gravidade: Uma forca que existe na Terra, chamada de forca Gravitacional, isto € uma
forca que atrai tudo para seu centro. Quando maior a massa de um objeto, maior vai ser a
forga gravitacional que o mesmo exerce sobre os outros objetos. E como se a terra
atraisse todos para o seu centro, por isso ndo consegue se flutuar sobre a Terra.

e Massa: E quantidade de matéria em um objeto. E também a medida da inércia ou
lentiddo com que um objeto responde a qualquer esforgo feito para mové-lo, paré-lo ou
alterar de algum modo o seu estado de movimento.

e Forca: Pode ser definida como um agente fisico capaz de alterar o estado de repouso ou
de movimento uniforme de um corpo material.

e Trabalho: O principio de trabalho esté ligado diretamente ao deslocamento de um corpo.
Se o corpo desloca, hd uma variacdo da sua energia. Quando jogamos um giz para o alto
estamos realizando trabalho, quanto maior a altura que o objeto conseguir alcancar,
maior o trabalho que foi realizado. Entéo consegue se calcular o trabalho pela seguinte
formula. (Trabalho = Forga x Distancia).

e Energia Potencial Gravitacional: E a energia que esta relacionada com a altura de um

objeto, quanto maior sua altura maior a energia potencial. Um objeto no solo ndo existe
energia potencial.

e Energia Cinética: E a energia que esté relacionada com o objeto no solo, ou seja, quando

um objeto estd em Terra, ele tem somente energia cinética e ndo hé presenca de energia
potencial gravitacional. Essa energia esta relacionada com o movimento do objeto.

e Energia elastica: E um trabalho que é realizado através da forga elastica de um objeto.

Energia elastica é uma energia variavel.

e Energia Mecanica: Energia mecénica faz parte do trabalho. Para se realizar trabalho tem

se a necessidade de haver energia. Energia mecénica é a jungdo da energia potencial e da

energia cinética.

MATERIAL E METODOS
A comparacdo entre a fisica presente no jogo e os conceitos fisicos se dara relacionando as
atividades principais presentes no jogo com os conceitos citados acima. No jogo pode se encontrar
outros conceitos relacionados a fisica, mas serdo elencados apenas 0s mais importantes, mais

comuns no dia a dia e mais evidenciados no jogo.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

A aceleracdo e a velocidade podem ser notadas quando os péassaros séo arremessados, fica
mais evidente quando saem de seu ponto inicial (atiradeira), eles saem com velocidade 0 m/s e
dependendo da forca aplicada ele vai até determinada distadncia. No que tange o conceito de
lancamento de projéteis, 0 mesmo est4 relacionado com a angulagdo que o jogador faz com a
atiradeira, podendo o péssaro ir mais alto ou mais baixo.

O atrito pode ser notado quando os péassaros atingem o ch@o ou qualquer obstéculo,
alterando drasticamente a sua velocidade. A gravidade fica evidente quando o péassaro estad em certa
altura, nota se que ele tende a ir em direcdo ao chdo, ha uma forca que o atrai (gravidade). Como no
jogo existem diferentes tipos de passaros, com tamanhos variados, nota se que a for¢a e o angulo de
lancamento de cada passaro deve se variar se quiser, por exemplo, chegar ao mesmo alvo com
passaros diferentes, de tamanhos e massas diferentes.

No que se relaciona a forca, estd ligada diretamente no lancamento do passaro quanto no
impacto que o mesmo sofre quando atinge o alvo. O trabalho esté relacionado quando se langa o
passaro, pois é necessario que haja um trabalho para que o péssaro saia do estado de repouso. O
movimento retilineo uniformemente variado pode ser constatado no trajeto do passaro, pois o
mesmo pode ir aumentando a velocidade (MRUYV acelerado) ou entéo perdendo velocidade (MRUV
retr6gado).

No que relaciona as energias, a energia potencial gravitacional est4 implicita quando o
passaro esta em determinada altura, a forca gravitacional potencial do mesmo altera, pois esta se
relaciona diretamente & altura que um corpo se encontra do chdo. A energia cinética fica evidente
quando o passaro estd em movimento, essa energia se relaciona com movimento. A energia eléstica
nota se quando o jogador puxa o elastico da atiradeira para lancar o péssaro. A velocidade e a
aceleracdo do péssaro estdo relacionadas com essa energia. Por fim, a energia mecénica fica
evidente quando o péssaro estd com qualquer uma das energias ou até mesmo com dois tipos de
energia, pois qualquer tipo de energia ou quantidade de diferentes tipos de energia caracteriza

energia mecanica.

CONCLUSOES
Pode se concluir que devido a dificuldade de fazer uma ligacdo direta com o meio material
dos conceitos da fisica, torna o ensino de fisica aos alunos uma atividade de extrema dificuldade, e

nisso, 0s jogos podem ajudar. Em contrapartida, h4 estudiosos que defendem que € preciso uma
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interacdo entre o aluno e 0 meio ou com 0 objeto de estudo em questdo para que se ocorra uma
aprendizagem com mais facilidade e eficiéncia.

Pode se inferir também que o jogo Angry Birds tem a possibilidade de tornar a
aprendizagem da fisica mais facil, pois consegue relacionar os acontecimentos do jogo com
conceitos basicos da fisica, aceleracdo, gravidade, energia elastica, atrito, langamento de projéteis e
outros conceitos ficam muito evidentes no decorrer do jogo.

O interesse do aluno é de extrema importancia para que 0 mesmo consiga aprender o
conteido. O jogo proposto pode deixar as aulas mais interessantes, aumentando a interatividade
entre aluno e professor, despertando um maior interesse por parte do aluno. Os alunos com a
utilizagdo de jogos na aprendizagem podem apresentar grande interesse pela disciplina, pois além
de estarem aprendendo a matéria, também estariam em uma fase de: entretenimento, fascinio,
distracdo, alegria, grande envolvimento com jogos na aprendizagem, com isso acontecera uma
aprendizagem mais rapida e eficiente.

Embora os pontos positivos sejam enormes, 0 nimero de docentes que utilizam as formas
ladicas como formas de ensino/aprendizagem ainda é considerado pequeno.

Por fim, deve salientar que, poderd haver em um futuro proximo a necessidade de a
comunidade docente comegar a fazer o uso constante e efetivo de meios ludicos para o processo de

ensino, para que ocorra uma maior interag&o e interesse por parte dos alunos.
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