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Il SEMANA DE CIENCIA E TECNOLOGIA DO IFMG CAMPUS BA MBUI

I JORNADA CIENTIFICA

REGULAMENTO PARA SUBMISSAO DE RESUMOS EXPANDIDOS E APRESENTAGAO DE

TRABALHOS

1. DOS OBJETIVOS, CONCEITO E ORGANIZAGAO DA JORNADA CIENTIFICA

1.1 Este regulamento tem por objetivo estreitar os lacos de cooperagédo entre o Instituto Federal Minas
Gerais campus Bambui e as Instituicdes Publicas de Ensino e Pesquisa do Estado de Minas
Gerais.

1.2 A 1l Semana de Ciéncia e Tecnologia do IFMG campus Bambui tem por meta mobilizar a
populacdo, em especial criancas e jovens, em torno de temas e atividades de ciéncia e tecnologia
(C & T), valorizando a criatividade, a atitude cientifica e a inovagéo. Pretende também chamar a
atencdo para a importancia da C&T de uma forma individualizada e coletiva para o
desenvolvimento do Pais, assim como contribuir para que a populacdo possa conhecer e discutir
os resultados, a relevancia e o impacto das pesquisas cientificas e tecnoldgicas e suas
aplicacdes.

1.3 A 1l Jornada Cientifica da Il Semana de Ciéncia e Tecnologia do campus Bambui visa divulgar
para a comunidade académica e cientifica as pesquisas em andamento ou concluidas do campus
Bambui e de outras instituicGes conforme item 1.1. Serdo recebidos resumos expandidos com
maximos de 5 paginas que serdo apresentados no evento na forma de péster ou oral. Os
trabalhos serdo publicados em anais na forma de CD Room.

1.4 Entende-se por Projeto de Pesquisa propostas visando solucionar um problema ou desenvolver
metodologias que atendam as necessidades da sociedade e da Ciéncia. Geralmente um projeto é
fundamentado em levantamento do problema a ser estudado, hipéteses, metodologia para
alcancar os resultados propostos e material bibliografico que sustentam a proposta do projeto. Os
resultados da execucéo dos projetos desenvolvidos em instituicbes de ensino, pesquisa e
extensédo sao divulgados em eventos locais, regionais, nacionais ou até internacionais.

1.5 O Projeto de Extensdo constitui um conjunto de atividades temporarias de carater educativo,
cultural, artistico e/ou cientifico, desenvolvidos por docentes, discentes e extensionistas através
de acgdes sistematizadas, voltadas a questBes sociais relevantes. Deve estabelecer um fluxo
bidirecional entre conhecimento académico e popular, promovendo acdes de estimulo ao
desenvolvimento da sociedade, proporcionando aos académicos a formacgéo de uma consciéncia
critica. Deve ainda contribuir para uma reflexdo critica das préticas curriculares e das linhas de
pesquisa.
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2. DA SUBMISSAO DE TRABALHOS

2.1 Podem submeter trabalhos para a Il Jornada Cientifica do IFMG campus Bambui alunos
regularmente matriculados ou que concluiram o curso técnico, graduagdo ou pés-graduacéo das
instituicbes participantes descritas no item 1.1, bem como docentes e servidores técnico-
administrativos envolvidos diretamente em pesquisa e desenvolvimento tecnoldgico nessas
instituicoes.

2.2 E necesséria a participacdo, em cada trabalho, de pelo menos 1 (um) docente ou pesquisador ou
extensionista de qualquer uma das instituicdes participantes, seja como autor ou co-autor.

2.3 Somente serdo aceitos os trabalhos que obedegam todas as instrugdes contidas neste
regulamento. A apresentacdo de trabalhos na Il Jornada Cientifica do campus Bambui nao
impossibilita a apresentacédo destes em outros eventos.

2.4 A selecao e indicacdo dos trabalhos para apresentacao oral ou pdster ficara a cargo da Comisséo
de Avaliacdo (Comissdo Técnico Cientifica).

2.5 Somente serdo aceitos trabalhos que se encaixem nos eixos tecnoldgicos e linhas tematicas
descritas no Anexo |. A comissdo de avaliacdo podera, a seu critério, realocar o trabalho entre os
eixos tematicos.

2.6 A submissao dos trabalhos somente sera feita on-line, no sitio do campus Bambui, acessivel na
pagina www.cefetbambui.edu.br/sct. O prazo para a submissdo de trabalhos sera até 08 de
setembro de 2009.

2.7 No ato da submissao de trabalho, deveréo ser informados a instituicdo de vinculo e o e-mail do
autor, no caso de trabalho individual, ou do responsavel pela submissao, no caso de trabalho
elaborado em grupo. Um mesmo trabalho poderéa ser submetido para as dema  is modalidades
do evento como FIPA e Feira de Ciéncias.

2.8 Um mesmo autor podera submeter até 5 (cinco) trabalhos.

2.9 Em nenhuma hip6tese serd efetuada a troca de arquivos de trabalhos ja submetidos e nem
permitida a troca da modalidade de apresentacdo do trabalho nos dias de realizacdo do evento.

2.10 Submisséo on line dos trabalhos:
- Preenchimento da ficha de inscricdo disponivel no sitio: www.cefetbambui.edu.br/sct

- Pagamento da taxa de submissdo no valor de R$ 20,00, por trabalho submetido, a ser paga,
exclusivamente, por depdsito na Caixa Econdmica Federal, Agéncia: 1901, operacao 03, conta
corrente: 14-6, em nome de Cooperativa Escola dos Alunos do CEFET Bambui Ltda.

- O comprovante da taxa de submissdo devera ser enviado via fax para o numero (37) 3431-1133
aos cuidados de José Maria Leite, devidamente identificado com o nome e CPF do autor

A inscricdo no evento ndo acarreta inscricdo nas palestras, devendo para a qual mediante a oferta de
vagas ser estas realizadas individualmente.

OBS: ATENTAR PARA SUBMETER CADA TRABALHO ON LINE AP ENAS UMA VEZ.



Ministério da Educacao

T—— Secretaria de Educagéo Profissional e Tecnologica
EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA Il Semana de Ciéncia e Tecnologia do IFMG campus
MINAS GERAIS Bambui

Campus Bambui

3. DAS NORMAS

3.1 A Comissao Técnico Cientifica analisara os trab alhos submetidos de acordo com os
seguintes critérios:

a) Titulo e resumo em conformidade com o contetido do trabalho.

b) Relevancia do problema de pesquisa, o (S) objetivo (s) e a justificativa.

c) Atualizagdo e pertinéncia da revisdo bibliografica utilizada.

d) Adequacao do trabalho quanto ao método utilizado.

e) Aplicabilidade e viabilidade dos resultados.

f) Coeréncia dos resultados e conclusfes com os objetivos propostos.

g) Clareza da redacao.

h) Formatacdo em conformidade com as normas estabelecidas para o evento.
i) Contribuicdo para o campo do conhecimento cientifico e/ou tecnolégico.

3.2 Resumo expandido
O resumo expandido deverd ter no maximo 5 paginas e as normas para redagdo e formatagéo
encontram-se no Anexo Il

O aluno cadastrado no programa de bolsas de pesquisa PIBIC, PIBIC Junior e PIBITI do campus
Bambui devera identificar-se como bolsista. E necessario colocar no resumo expandido (modelo
anexo) logo apds seu nome, curso e instituicdo a citagdo da condigdo de bolsista (mencionar a
modalidade da bolsa) e a fonte financiadora.

3.3 Modalidade de apresentagéo dos resumos expandid  0s

As modalidades de apresentacao de trabalhos serdo: Oral e Pdster. Todos 0s resumos inscritos
deverdo ser apresentados na forma de poster. O autor podera optar no ato da submisséo dos
resumos pela apresentagéo oral, além da apresentacdo em poster.

Os trabalhos submetidos para apresentagdo oral serdo avaliados conforme o mérito e
posteriormente serd divulgada a relacdo das apresentagBes orais. Se ndo houver trabalhos
inscritos para apresentacdo oral, a comissao técnico cientifica analisara os melhores resumos
expandidos e convidara os autores para esta modalidade de apresentacgéo.

3.3.1 Poster

a)

b)

d)

A area disponivel para o poster sera de 1,20 m de altura e 0,90 m de largura. Embora ndo haja
um tipo padronizado, € importante observar que a comissdo avaliadora julgard a qualidade
estética do material. O pdster deverd ser afixado no local, horario e dia estabelecido pela
comissao organizadora, com pelo menos uma hora de antecedéncia. A colocacgéo, retirada e
guarda do Pdster serdo de inteira e exclusiva responsabilidade do(s) autor(es). A Organizacao
do evento ndo se responsabilizard por extravio, dan  0s e outras avarias ao material
afixado.

Pelo menos um dos autores devera estar junto ao seu péster no dia e horario estabelecidos
pela programacéo do evento.

N&o serdo aceitos cola e nem pregos para a fixagdo dos pésteres. Os autores deverdo trazer
material para fixagdo nos locais indicados pela comissédo organizadora.

Os posteres deverdo acompanhar a seguinte sequiéncia légica: Titulo, nome dos autores e
vinculo institucional, Introdug¢édo, Objetivos, Desenvolvimento ou Metodologia, Resultados e
Discussao, Conclusdes e Referéncias Bibliograficas.
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OBS: Aos alunos que conduzem projetos de pesquisa n as modalidades de bolsas PIBIC,
PIBIC Janior e PIBITI do campus Bambui é obrigatéri o0 a apresentacdo de trabalhos
referentes a seus projetos, quer sejam eles parciai s ou finais. Os alunos do PIBIC Janior que
auxiliam bolsistas do PIBIC em um mesmo projeto dev  erdo se reunir e apresentar um Unico
trabalho, porém atentando para a divisdo de tarefas na redacdo do resumo expandido,
submissao e apresentacao do poster e/ou oral.

3.3.2 Apresentacéo oral

A apresentacgdo oral seguira as divisdes realizadas segundo os Eixos tecnolégicos e linhas teméticas
descritas no anexo I.

O tempo para apresentacao oral sera de 10 minutos mais 5 minutos para perguntas.

Os autores devem verificar previamente na programacao, o local, dia e horario da sua apresentacao,
evitando atrasos. Na auséncia de alguma apresentacdo, por qualquer motivo, ndo havera alteracao no
cronograma.

As apresentacdes orais deverdo ser feitas em portugués e elaboradas em aplicativos de apresentagéo
multimidia, gravadas em CD ou pendrive, pois ndo serd permitida apresentacdo em computadores
pessoais. Caso haja necessidade de algum outro tipo de recurso audio-visual, o autor devera entrar em
contato com a comisséo organizadora pelo correio eletrdnico sct@cefetbambui.edu.br

O autor devera entregar na secretaria do evento o arquivo 24 horas antes de sua apresentacao.

ANEXO |
EIXOS TECNOLOGICOS E LINHAS TEMATICAS
I. EIXOS TECNOLOGICOS

1. Ambiente, Salde e Seguranca

Compreende tecnologias associadas a melhoria da qualidade de vida, a preservacao da natureza e
a utilizacéo, desenvolvimento e inovagdo do aparato tecnolégico de suporte e atengdo a salde.
Abrange acfes de protecdo e preservacdo dos seres vivos e dos recursos ambientais, da
seguranca de pessoas e comunidades, do controle e avaliagcao de risco, e programas de educacao
ambiental. Tais ac¢des vinculam-se ao suporte de sistemas, processos e métodos utilizados na
andlise, diagnéstico e gestdo, provendo apoio aos profissionais da saude nas intervenges no
processo saude-doenca de individuos, bem como propondo e gerenciando solugfes tecnolégicas
mitigadoras e de avaliagdo e controle da seguranga e recursos naturais. Pesquisa e inovagao
tecnoldgica, constante atualizagdo e capacitagdo, fundamentadas nas ciéncias da vida, nas
tecnologias fisicas e nos processos gerenciais séo caracteristicas comuns deste eixo.

2. Controle e Processos Industriais

Compreende tecnologias associadas aos processos mecanicos, eletro-eletrénicos e fisico-
quimicos. Abrange ag¢les de instalacdo, operacdo, manutencdo, controle e otimizacdo em
processos, continuos ou discretos, localizados predominantemente no segmento industrial,
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contudo, alcancando também em seu campo de atuacdo, instituicdes de pesquisa, segmento
ambiental e de servigos. A proposicao, implantacao, intervengéo direta ou indireta em processos,
além do controle e avaliacdo das multiplas variaveis encontradas no segmento produtivo,
identificam esse eixo. Tragos marcantes, neste eixo, sdo a abordagem sistematica da gestdo da
qualidade e produtividade, questdes éticas e ambientais, sustentabilidade e viabilidade técnico-
econdmica, além de permanente atualizagéo e investigacdo tecnolégica.

3. Gestédo e Negocios

Compreende tecnologias associadas aos instrumentos, técnicas e estratégias utilizadas na busca
da qualidade, produtividade e competitividade das organizagfes. Abrange agbes de planejamento,
avaliacdo e gerenciamento de pessoas e processos referentes a negécios e servigos presentes em
organizacdes publicas ou privadas, de todos os portes e ramos de atuacado. Esse eixo caracteriza-
se pelas tecnologias organizacionais, viabilidade econbmica, técnicas de comercializagéo,
ferramentas de informatica, estratégias de marketing, logistica, financas, relacdes interpessoais,
legislacéo e ética.

4. Hospitalidade e Lazer

Compreende tecnhologias relacionadas aos processos de recepgdo, entretenimento e interacao.
Abrange os processos tecnoldgicos de planejamento, organizagdo, operacdo e avaliacdo de
produtos e servicos inerentes a hospitalidade e ao lazer. As atividades compreendidas nesse eixo
referem-se ao lazer, relagBes sociais, turismo, eventos e gastronomia, integradas ao contexto das
relacbes humanas em diferentes espagos geograficos e dimensdes socioculturais, econémicas e
ambientais. A pesquisa, disseminacdo e consolidacdo da cultura, ética, relagfes interpessoais,
dominio de linguas estrangeiras, prospec¢do mercadoldgica, marketing e coordenacgédo de equipes
séo elementos comuns desse eixo.

5. Informacao e Comunicagéo

Compreende tecnologias relacionadas a comunicacao e processamento de dados e informagdes.
Abrange a¢des de concepcgao, desenvolvimento, implantacdo, operacéo, avaliagdo e manutencdo
de sistemas e tecnologias relacionadas a informética e telecomunicacdes. Especificacdo de
componentes ou equipamentos, suporte técnico, procedimentos de instalacdo e configuracao,
realizacdo de testes e medig8es, utilizagdo de protocolos e arquitetura de redes, identificacdo de
meios fisicos e padrées de comunicagéo e, sobremaneira, a necessidade de constante atualizacéo
tecnolégica, constituem, de forma comum, as caracteristicas desse eixo. O desenvolvimento de
sistemas informatizados desde a especificacdo de requisitos até os testes de implantacdo, bem
como as tecnologias de comutacdo, transmissdo, recepcdo de dados, podem constituir-se em
especificidades desse eixo.

6. Infra-estrutura

Compreende tecnologias relacionadas a construcdo civil e ao transporte. Contempla ag¢des de
planejamento, operacdo, manutencado, proposicao e gerenciamento de solugfes tecnoldgicas para
infra-estrutura. Abrange obras civis, topografia, transporte de pessoas e bens, mobilizando de
forma articulada saberes e tecnologias relacionadas ao controle de transito e trafego, ensaios
laboratoriais, calculo e leitura de diagramas e mapas, normas técnicas e legislacdo. Caracteristicas
comuns desse eixo sdo a abordagem sistematica da gestdo da qualidade, ética e seguranca,
viabilidade técnico-econdmica e sustentabilidade.

7. Produgéo Alimenticia
Compreende tecnologias relacionadas ao beneficiamento e industrializacdo de alimentos e
bebidas. Abrange ac¢bBes de planejamento, operacdo, implantagdo e gerenciamento, além da
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aplicacdo metodolégica das normas de seguranca e qualidade dos processos fisicos, quimicos e
bioldgicos presentes nessa elaboragdo ou industrializagdo. Inclui atividades de aquisicdo e
otimizacdo de maquinas e implementos, analise sensorial, controle de insumos e produtos,
controle fitossanitario, distribuicdo e comercializacao relacionadas ao desenvolvimento permanente
de solucgdes tecnoldgicas e produtos de origem vegetal e animal.

8. Producéo Cultural e Design

Compreende tecnologias relacionadas com representagdes, linguagens, cédigos e projetos de
produtos, mobilizadas de forma articulada as diferentes propostas comunicativas aplicadas.
Abrange atividades de criagdo, desenvolvimento, producgdo, edicdo, difusdo, conservagdo e
gerenciamento de bens culturais e materiais, idéias e entretenimento, podendo configurar-se em
multimeios, objetos artisticos, radio, televisdo, cinema, teatro, ateliés, editoras, video, fotografia,
publicidade e nos projetos de produtos industriais. Tais atividades exigem criatividade e inovacéo
com critérios soécio-éticos, culturais e ambientais, otimizando os aspectos estético, formal,
semantico e funcional, adequando-os aos conceitos de expresséao, informacdo e comunicacdo, em
sintonia com o mercado e as necessidades do usuario.

9. Producéo Industrial

Compreende tecnologias relacionadas aos processos de transformagdo de matéria-prima,
substancias puras ou compostas, integrantes de linhas de producdo especificas. Abrange
planejamento, instalagdo, operacdo, controle e gerenciamento dessas tecnologias no ambiente
industrial. Contempla programacdo e controle da produgdo, operacdo do processo, gestdo da
qualidade, controle de insumos, métodos e rotinas. Caracteristica desse eixo é a associacao de
competéncias da producao industrial aquelas relacionadas ao objeto da produgdo, na perspectiva
de qualidade e produtividade, ética e meio ambiente, viabilidade técnico-econdmica, além do
permanente aprimoramento tecnolégico.

10. Recursos Naturais

Compreende tecnologias relacionadas a producgdo animal, vegetal, mineral, aqiicola e pesqueira.
Abrange acbes de prospeccao, avaliacdo técnica e econémica, planejamento, extracdo, cultivo e
producgdo referente aos recursos naturais. Inclui, ainda, tecnologia de maquinas e implementos,
estruturada e aplicada de forma sistematica para atender as necessidades de organizagdo e
producdo dos diversos segmentos envolvidos, visando a qualidade e a sustentabilidade
econbmica, ambiental e social.

Il. LINHAS TEMATICAS

11. Tecnologias Educacionais e Educagédo a Distancia

Compreende estudos sobre as Tecnologias da Informagédo e Comunicacao aplicadas em educacao
presencial, semipresencial e a distancia, notadamente na Educagdo Profissional e Tecnoldgica.
Essa linha tematica € multidisciplinar e aborda as questdes tebricas e praticas referentes a
experiéncias educacionais, pesquisas e aplicacdes em informatica e telemética educativa,
formacéo de professores, tecnologias educacionais, meios, métodos e metodologias de ensino e
aprendizagem inovantes, projetos pedagdgicos, planos, programas e politicas. Ainda estudos e
relatos sobre reflexos, impactos e modalidades de uso de computadores e softwares educacionais,
internet na educagéo, Inclusdo Digital, Educacéo a distancia, multimidias/hipermidia pedagdgicas,
tutoria, avaliagdo, gestéo, entre outros temas recorrentes.

12. Educacéo Profissional e Tecnol6gica
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Compreende estudos diversos, ndo abrangidos pelos eixos tecnolégicos e pela outra linha
tematica, podendo implicar em novos objetos ou temas de reflexao sobre a Educacao Profissional
e Tecnoldgica.



